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Sammanfattning

Ny digital teknik ndrmare bestdmt surfplattan har alltmer borjat anvéndas 1 forskolor och skolor. I
relation till detta aterges manga asikter och aspekter pd anvindandet med surfplattan i1 forskolan.
Syftet med denna studie &r att underséka kommunikation och socialt samspel 1 samband med den
nya tekniken. Studien stravar efter att nirma sig barns uppfattning och uttryck i samband med
anvandandet av surfplattan. Som en liten del tar studien ockséd upp pedagogernas resonemang kring
surfplattans anvindning. Studien har sin utgdngspunkt i ett sociokulturellt perspektiv, dir begreppet
mediering innefattas. Metoden &r en kvalitativ studie med drag av fenomenografisk karaktir och
faltstudie. Datainsamlingen har samlats in genom deltagande observationer, videoobservationer och
faltanteckningar. Ur resultatet framkommer det att barnen kan ses begrinsade 1 anvéindandet
tillsammans med pedagog. Det framkommer att pedagogers uppfattningar lutar at utformande av
undervisning i samband med surfplattan. Studien visar pa att nér barnen ges storre utrymme att
sjdlva se till anvdandningen med surfplattan sa fungerar materialet som en inspirationskalla till
kreativitet, som exempelvis lek. Resultatet visar d&ven pa att barnens sprakliga kommunikation och

samspel stimuleras nér barnen ges storre utrymme.

Nyckelord Forskola, Surfplatta, iPad, Digitala verktyg, Digital media, Lek, Smébarn, Socialt

samspel, Kommunikation



Forord

Jag vill rikta ett varmt tack till pedagoger, som med positivitet och trevligt bemotande 14t mig fa
komma och vara med i er forskolevardag, tack &ven till foraldrar!

Ett speciellt tack till barnen, genom er fantasi och kreativitet har ni fitt mig att se med nya 6gon och
vickt min forskargnista till liv.

Utan er alla hade denna studie inte kunnat genomforas.

Till min handledare Margareta Borg, tack f6r goda rdd och fina stod 1 den kdnsloméssiga
bergodalbana och hérda arbete som skrivandet inneburit.

Till min familj, som gett mig forutsédttningar och haft dverseende med min vistelse vid datorn och

det arbete som studien medfort. Ni vet att ni har en stor plats 1 mitt hjérta.

Hjartligt Tack!
%@«(M Lorwersrcerirn
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Inledning

Genom kommunikation med omgivningen sa skapas en forstaelse for var omvirld. Som blivande
forskolldrare har medvetenheten och intresset for samspel och kommunikation mellan pedagoger
och barn utgjort en utgangspunkt for den hér studien. Kommunikation &r en viktig betydelsefaktor
for allt larande. I arbetet 1 forskola/skola betonas vikten av kommunikation, delaktighet och
samspel vilket bland annat har framhéllits av Olga Dysthe (2003), Roger Silj6 (2000) och ledande
pedagogik forskare som Ingrid Pramling Samuelsson m.f1.(2011). Min studie avser att undersoka
kommunikation och samspel i samband med ny digital teknik- surfplatta i en forskola. Surfplattan
har idag fatt en stor genomslagskraft och ar hogst aktuell for diskussion'. Surfplattan for med sig
frdgor hur vi ska forhélla oss till denna nya teknik och hur tekniken kan anvéndas 1 det
pedagogiska arbetet. Aven en handbok Lek och Ilir med surfplatta i forskolan (2012) har utkommit
som beskriver ett pedagogiskt arbetssitt med surfplattan. P4 ett antal platser i landet framhévs
anvindningen av surfplattor’. Manga pedagoger ser det som ett bra verktyg som kan bidra till
mojligheter for larande och skapande tillsammans med barnen 1 férskolan. Det 4r en naturlig del
att barnen tar till sig kunskaper hela tiden och med alla sina sinnen, i hemmet, péd forskolan och 1
lekar (Pramling Samuelsson & Sheridan, 2006). I forskning och ldroplaner betonas och erkédnns

lekens betydelse som en central del f6r barn att tilldgna sig kunskaper 1 sin omvérld.

Inom det akademiska omradet ar surfplattor nir det giller barn 1 yngre éldrar sa gott som
outforskat. Min undersdkning dr en ansats till att bidra till ett nytt forskningsomrade. Studien
undersoker introducerandet och stravar efter att ndrma sig barnens uppfattning om surfplattan och

dess anvindning och hur detta yttrar sig i samtal, gester och handling.

Bakgrund
Statens Medierad (2012) framhéver siffror pd medieanvéndningen i laga aldrar. Siffrorna visar att

over femtio procent av Sveriges 3-aringar anvander nitet regelbundet 1 hemmet. 67 procent av alla
2-5 aringar och s mycket som 97 procent av alla 5-9 aringar anviander dator 1 hemmet. Internet

sajter som bolibompa.se, spela.se och youtube visar sig vara vilbesokta av denna aldersspann.

' Se bl.a. http://www.svt.se/nyheter/sverige/allt-fler-forskolor-jobbar-med-surfplattor

http://www.svd.se/nyheter/inrikes/sa-paverkas-barnen-av-surfplattorna 7593632.svd
http://www.svt.se/nyheter/sverige/marja-grill-en-revolution-att-surfplattorna-ersatter-datorerna-i-forskolan
http://www.svt.se/nyheter/sverige/barnlakare-varnar-for-surfplattor

? http://blogg.nacka.se/skolor/ipadsiforskolan/2012/10/04/surfplattor-nar-de-ar-som-bast/



I Skollagen (2010:800) betonas det att utformning av utbildning 1 férskola och skola skall ’vila pa
vetenskaplig och beprovad erfarenhet” (Sveriges Rikstad skollag, 2012, kap 1, 5 §). All
undervisning ska ha en utgangspunkt 1 ett genomténkt syfte med grund i1 och for barns utveckling
och larande. I forskolans ldroplan uttrycks 1 ett av mélen att forskolan ska strava efter att varje
barn: “utvecklar sin forméga att urskilja teknik 1 vardagen och utforska hur enkel teknik
fungerar”(Lpf698 reviderad 2010, s. 10). Den digitala kompetensen ses ha en relevans och vara av
vikt att utveckla dven i forskolan. Ar 2001 kom beslutet att IT datorer skulle inforas i forskolan
utifrdn aspekten for likvérdig utbildning, eftersom alla inte hade tillgang till datorer 1 hemmen
(Forsling, 2011). Under &r 2008 kom regeringens beslut att undersoka IKT-anvéndningen i
forskolor och skolor. Pa grund av den snabba fordndringstakten krdvs nya undersdkningar. Under
2012 péborjade Skolverket en undersokning med grund i tvé fragor, den ena handlar om vilka
forutsittningar for IT som ges 1 forskolor och skolor. Den andra frigan ér riktad pa hur IT anvéinds

och vilken kompetens anvéndarna har (Skolverket 2012).

Begreppsbeskrivning

Nedan redogor jag for de begrepp som ingar i min studie.

IT &r en forkortning for informationsteknik. Informationsteknik innefattar insamling, lagring och
bearbetning av ljud, text och bild.

IKT é&r en del av IT-begreppet. IKT betyder informations- och kommunikationsteknik, betoningen
ligger pd K som stdr for kommunikation. IKT &r interaktiv och multimedial teknik. Med andra ord
innebér det att brukaren av materialet kan paverka anvindandet av tekniken, 1 begreppet
multimedial menas text, bild, ljud, video. IKT kan anvindas i undervisning men ocksa 1
underhdllningssyfte. IKT innefattar ocksd tv, film och radio (Alexandersson, Linderoth & Lindo,
2001).

Surfplatta ar en platt barbar (pek-) dator med manga funktioner, den kan kopplas upp till internet
via tradlost ndtverk. Surfplattan kan anvindas till att bl.a. surfa pa nétet, e-post, spel, musik, se
film, ldsa tidningar, skriva anteckningar, o.s.v. (NE, 2012) Surfplattan kan ocksa anvindas till att
bl.a. fotografera. Den mandvreras smidigt med hjélp av fingrarna. Det finns olika typer av mirken
pa surfplattor. Nar man talar om surfplattan i vardagligt sprak sa anvinds ett flertal bendmningar
som symboliserar denna, lirplatta, pekdator, iPad, lasplatta, eller padda som har uppkommit och ar
ett slangord for 1Pad.

iPad ir ett mérke pé en surfplatta som lanserades av det amerikanska elektronikforetaget Apple i

januari 2010 1 Sverige (Apple, 2012). Uttrycket iPad har blivit ett relativt vanligt begrepp att



anvinda ndr man talar om eller i samband med anvéndning av just Apples surfplatta. Begreppet ér
dock ett varumérke.

App- dr forkortning av applikation, vilket dr ett dataprogram som kan laddas ner for att mdjliggdra
ytterligare funktioner som exempelvis for att anvénda surfplattan som ett forstoringsglas, eller se
vaderprognos, spela spel osv. (NE, 2012). Det finns 6ver hundratusentals appar som man kan
ladda ner mot kostnad eller kostnadsfritt (Apple, 2012). Apparna kan exempelvis vara lek- och

laroappar, spelappar o.s.v.

I min text kommer jag att anvinda mig av olika bendmningar nir jag talar om surfplattan. Detta
gor jag for att det ska bli en variation 1 texten for dig som ldser. Bendmningarna som jag anvénder
ar iPad, materialet, artefakten och surfplattan. Termer som anvinds av tidigare

forskningsforfattare om surfplattan anammar dven jag nir jag relaterar till dessa.



Syfte

Syftet med studien &r att undersoka det kommunikativa- och sociala moétet som sker verbalt och
med kroppssprak mellan barnen och mellan pedagog och barn, i samband med anvidndningen av
surfplattan. Dér forskolan bestir av de allra yngsta barnen dvs. barn 1 dldrarna 1-3 &r. Genom

studien vill jag forsoka ndrma mig barnens uppfattning av materialet och hur de verkar anvinda

sig av det.

Anvéndningen av surfplattor &r relativt nytt 1 forskolor. Forskolan som valts ut, var en av flera i
kommunen som inte tidigare anvént sig av surfplatta. Detta sdg jag som en intressant ingang for
min studie da den dr av undersdkande karaktér. Inledningsvis ar jag darfor med som medforskande
pedagog. Mot bakgrund av leken och ldrandets roll, strévar jag efter att nirma mig barns
perspektiv dvs. ett forsok att forstd barns uppfattning av och 1 samband med surfplattans

anviandning. Som en liten del lyfter jag 4ven fram pedagogernas synpunkter kring anvindningen.

Fragestillningar
Min studie tar sin utgangspunkt i féljande fragor:

*  Hur ser det kommunikativa och sociala samspelet ut mellan barnen och mellan barn och

pedagog, i samband med surfplattan (iPad-) anvindningen?

e Hur tycks barnen anvénda sig av den nya tekniken och hur kan det relateras till lek och

larande?

* Vilka uppfattningar om anvdndandet av surfplattan kommer till uttryck 1 samtal med

pedagogerna?



Tidigare forskning och teoretiska utgidngspunkter

Inledningsvis har jag valt att ta upp omraden som tangerar det omrade som min undersokning
innefattas av. Forst beskrivs forskning gillande ny teknik sdsom surfplattor i forskolan. Som
tidigare ndmnts sd finns det inte mycket forskning inom omradet surfplattor och sma barn 1
forskolan, darfor har jag valt att ta upp forskning som jag ser som relevant att koppla till.

Diérefter beskriver jag de perspektiv och begrepp som dr utgangspunkter for min studie.

En studie som gjorts och dr inriktad pa samma aldersgrupp ér en uppsats pa avancerad niva, Bland
appar och nappar forfattad av Anna Olsson (2012). Studien visar pa det larande som kan hérledas
med hjélp av surfplattans anvindning med smé barn. Studien trycker pa ldrandet, att de smé
barnen har kompetens att hantera materialet och tillagnar sig tekniken. Anna Olsson visar pa att
surfplattan kan mojliggora ett stod for barn 1 behov av sérskilt stod och utifran den aspekten
framhdvs surfplattan ge en stottning av barns delaktighet 1 forskolegruppen. Surfplattan framhévs
ocksa att anvidndas for barn som tidigare varit borta pga. sjukdom, att fa information om
forskolans tidigare aktiviteter. Studien har gjorts pa en 1-3 ars avdelning dér surfplattan redan har
anvéants 1 ett ar. Olsson ndmner dven att surfplattan kan utgora andra aktiviteter &n de som appen

avser, som turtagning, kommunikation, forsta regler och lyssna till andra.

Ytterligare en studie om surfplattans anvindning dr examensuppsatsen skriven av Anna Lundholm
Ehn och Erika Olsson (2011)Varfor dr din iPhone sd stor? En studie om iPad i forskolan.
Forfattarna forskar om hur barnen 1 forskolan méter den nya tekniken. Forfattarna har iscensatt
didaktiska aktiviteter med iPad och beskriver sig som medforskande pedagoger i rollen nér de
presenterar de olika aktiviteterna pd iPaden for barnen. Studien har gjorts pa tvé olika forskolor,
med grupper om fyra stycken barn 1 trearsaldern. Aktiviteterna 1 studien ligger pé bildskapande,
sprik och samspel 1 samband med iPad anvindningen. Studien lyfter fram att barnen snabbt

tillignade sig tekniken och att intresset smittade av sig till varandra.

I relation till hur vart samhille ser ut idag och med tanke pé de siffror som medieradet presenterat,
kan man stélla sig frigan om barn redan &r digitalt kompetenta, eftersom att de tidigt kommer 1
kontakt med medie- och digitala virlden. Karin Forsling® (2011) framhiver att det kanske ar
forskolldraren som stélls infor de storsta utmaningarna nér det giller IKT. Eftersom IKT for med

sig en fordndring av synsétt och nya arbetssitt. Det blir inte ldngre en frdga om, vi ska utveckla en

3 Doktorand och lirarutbildare IKT, vid Karlstads universitet



digital kompetens utan snarare sur det ska se ut betonar Forsling. Forsling (2011) talar om
medielek, dir lek och ldrande 1 samband med datoranvindning kan ge barnen mojligheter for att

utveckla delar av en digital kompetens.

I Anna Klerfelts * (2007) studier om datoranvindning i forskolan, uppdagades det att barnen i ett
sammanhang med datorn kunde ges en mgjlighet till eget kulturskapande 1 forskolan som annars
ar en tdmligen regelstyrd verksamhet. Pedagogerna 1 studien uppméarksammade barns mediekultur

dar barnens delaktighet 1 sitt eget lirande och kulturskapande blev synbart.

Jag lagger mitt fokus pa vad som hénder i situationen, min undersokning har sin tyngdpunkt pa
kommunikationen genom sprak och gester m.m. Surfplattan dr en del utav min studie men den é&r
egentligen sekundir. Vikten ligger pa barns perspektiv i samband med anvdndningen av
surfplattan. Detta 4r ndgonting som inte tidigare har uppmérksammats. Tidigare forskning om
surfplattans anvindning har i forhéllande till detta haft sitt fokus pa barns ldrande av tekniken och

pa styrda aktiviteter utifran vuxnas perspektiv.

Foljande stycken som beskrivs ér perspektiv som jag ldgger en extra tonvikt vid, de begrepp som

hir tas upp ar viktiga f6r min uppsats.

Sociokulturellt perspektiv
Det sociokulturella perspektivet har sin utgdngspunkt i samspel mellan ménniskor. Vilket innebér

att larande sker genom dialog och samspel med andra, bade vuxna och barn och i det motet véixer
nya kunskaper och erfarenheter fram. Lev S Vygotskijs (1896-1934) teorier anses ligga till grund
for detta perspektiv (Braten, 1998). I den kultur som vi fods in i formedlas levnads mdnster och
forstaelse. Forskolan innebér en kontext med ménniskor ddr kommunikation och samspel sker.
Kommunikation och samspel dr nagonting som dr hdgst relevant och av stor betydelse i arbetet 1
forskolan. Begreppet mediering ér en central utgdngspunkt 1 ett sociokulturellt perspektiv och
betyder formedling (Sélj6, 2000). Genom samspel med andra méanniskor medieras kunskap till
barnet (Siljo, 2000). Férmedling av kunskap kan ske pa olika sétt bl.a. genom spréket. Mediering
har 6kat genom olika former av redskap. Roger Siljé” (2000) beskriver dem som artefakter dvs.
fysiska redskap. TV, mobiltelefoner, datorer, minirdknare, surfplatta osv. dr artefakter som bidrar

till var kultur och som ddrmed spelar in pa hur vi ser och hur vi hanterar var omvérld. Artefakterna

* Fil dr, universitetslektor, pedagogik, intresse for barns multimediala berittande, lirande med hjilp av
teknologiska verktyg
> Professor i pedagogik



har en inverkan pa var sociala samvaro och uppkomsten av dessa for med sig en fordndring av vér
livsvirld. Vi kan dérfor inte vara helt avskdrmade och opéverkade ifrdn denna omvirld (Siljo,
2000). Saljo (2000) utvecklar tankegédngarna om samspel mellan ménniskor nér han betonar att
kunskap inte skall ses som nagot generellt, utan dr helt beroende pa individen i relation till
omgivningen dven om vi formas av det samhdélle, den tidsperiod och den miljé som vi lever i.
Sdljo framhéver vikten av att det 4r hos manniskan-brukaren av redskapet dvs. individen som kan

avgora vad som &r intressant att se 1 redskapet som brukas (Siljo, 2000).

Begreppet ‘perifert lirande’ kan kopplas samman till det sociokulturella perspektivet. Begreppet
innefattar att man ser pé larandet inom en viss social praktik. Laves och Wenger beskriver detta
begrepp som larlingssystemet for en pedagogisk miljo. De forklarar begreppet med en beskrivning
av larlingens forhallande till skrdddaren. *Larlingen’ observerar de mer erfarna och lar sig stegvis
kunskaper som hor verksamhetsproduktionen till. Positionen som *maéstaren’ besitter dr ndgot som
larlingen sjélv onskar att fa. Larlingens bidrag till verksamheten sker genom att skota olika
enklare sysslor, ’perifera sysslor’, som exempelvis att stryka kldderna och sy i1 knappar. For
larlingen séd innebér vistelsen i1 gruppen och verksamheten en lang process av socialisation dér
gruppens normer och kultur omedvetet tas in. Det sociala forloppet innebér en lang process innan
larlingen tillslut kan bli huvudfokus - en central aktor som féar bara upp verksamheten. Larlingen
ses pa sd sitt forst som sekundédr men en rattmatig deltagare i verksamheten och produktionen,
dvs. ”...forst en perifer - men dock legitim deltagare 1 produktionen...” (Séljo, 2000 s.44).

I en verksamhet som denna handlar ldrandet om nagonting storre dn att 1ira sig tekniken att sy.
Liarandet blir att se vem man sjdlv dr och se sin sociala position, detta dr en vésentlig och viktig

del 1 ldrandet och 1 detta s& dr det méstaren som har auktoriteten (Sélj6, 2000).

Sdljo (2000) beskriver skillnaderna mellan en produktionsverksamhet och den moderna
undervisningen, 1 forhallande till 1drlingen som ska anamma det som méstaren lirt ut dvs. en form
av kopiering, s skall undervisning uppmuntra till kreativitet och experimenterande. I en
produktionsverksamhet dr produktionen det viktigaste och malséttningen med det man gor. |
undervisningen dr ldrandet och 6vningen 1 sig det viktigaste. Som elev innebar det att befinna sig 1
en historisk och kulturell position, men det finns en skillnad fran larlingens position, detta ar att

produktionsférankringen saknas (Silj6, 2000).



I arbetet pa forskolan &r lyhordhet, medvetenhet och forstaelse for barnen en viktig faktor idag.

Jag avser ddrmed att g& vidare in pa ndsta betydande perspektiv.

Barnperspektiv och barns perspektiv
Ingrid Pramling Samuelsson®, Dion Sommer’ och Karsten Hundeide® (2011) lyfter fram skillnaden

pa begreppen barnperspektiv och barns perspektiv.

Ett barnperspektiv kan siga bildas av de vuxnas forstielse av barns handlingar, uppfattningar och
erfarenheter, det gor barnet ddrmed till ett objekt. Ett barnperspektiv foretrdds av vuxna som
malinriktat forsoker forsta barnens handlingar och uttryck utifran exempelvis vetenskapliga idéer.
Problemet dr dock att man utestdnger teorier om barn och barndom som inte stodjer den vuxna att
forstd barnets synvinkel. Det blir sdledes en "utifrdn-in tolkning” (Pramling Samuelsson m fl
2011, s.6).

Barns perspektiv diremot “representerar barns erfarenheter, uppfattningar och forstielse av sin
livsvarld” (Pramling Samuelsson m fl 2011, s.6). Barnet kan dé ses som ett subjekt, en person 1 sin
egen virld eftersom fokus ligger pa att tolka barns avsiktliga handlingar och yttranden. Den vuxna
utgar ifran ett barnperspektiv for att sedan strdva efter att studera och tolka det som barn gor och
sdger, en “inifrdn-ut” tolkning (Pramling Samuelsson m f1 2011, s. 6). Det &r detta ndrmande min

studie stravar efter att forsoka mojliggéra med stod utifran mina videoobservationer.

Tidigare forskare inom omréadet barn och pedagogik har beskrivit larandet. Jag tar upp detta
eftersom jag ser det som en bakgrundskunskap. Jag ldgger dock ingen vidare vikt pa detta i min
undersokning.

Larande
Ledande pedagogikforskare som Pramling Samuelsson m.fl. (2011), betonar kommunikationen

som en stor betydelse och inverkan i barns utveckling, trygghet och lirande. Margareta Ohman’
(2008) podngterar: Vi har rort oss bort frén en lydnadskultur och in 1 en kultur som hyllar det
personliga ansvarstagandet” (Ohman, 2008, s. 18). Barn idag ses vara kompetenta, betydelsefulla
individer med rattigheter att vara delaktiga 1 sitt eget ldrande. Ur ett sociokulturellt perspektiv &r

larandet en social aspekt. Men ocksé individuellt betingat.

8 Professor i pedagogik

7 Professor i utvecklingspsykologi

¥ Professor psykologi
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Nir det giller barn tar Eva Johansson'® och Ingrid Pramling Samuelsson (2007) upp att lirandet ér
en tanke om “hur” barn ldr och att det inte finns ett svar eftersom barns ldrande ar véldigt

varierande:

Barn ldr pa ett odndligt antal olika sdtt, genom att iaktta, imitera, lyssna, delta i ndgot,
experimentera, kommunicera, urskilja eller liknande (Johansson & Pramling Samuelsson,
2007, s.27).

Ingrid Pramling Samuelsson m.fl. (2011) understryker att barns ldrande alltid ses vara belyst
utifran ett vuxenperspektiv, eftersom det dr vad vi vuxna forvintar oss att barn ska lira sig som
stdndigt finns nirvarande. Barns ldrande &r 1 mangt och mycket kontextberoende och belyst utifrén
vuxnas syn pd barn. Omgivningen har darfor en stor inverkan och betydelse for vilka
forutséttningar och mgjligheter som ges till barnen for att 1ara och kanske framforallt vilka

mojligheter for erfarenheter som ges utrymme till barnen, for att kunna skapa sig kunskaper.

Grunden for allt ldrande ligger hos individen-barnet sjélvt. Viljan hos individen ar dragkraften till
att soka mening och forstéelse (Pramling Samuelsson & Asplund Carlsson, 2003). Marita
Lindahl'' (1998) betonar att drivkraften hos barnet ar han/hennes kinslor och det dr detta som styr
deras lust och nyfikenhet. Detta leder in pd nista tema. Den forskning som jag hér tar upp och

beskriver ar ockséa central 1 min studie.

Leken-Barns tidiga lirande
Synen pa lek har fordndrats genom tiderna (Lofdahl, 2004). Idag ser man barns lek som en mycket

viktig betydelse 1 barns ldrande, en central del i barns utveckling och tillignelse av sin omvérld.
Leken kan hérledas ur olika synvinklar, som den fria leken och det lustfyllda larandet som &r en
pedagogiskt styrd aktivitet (Pramling Samuelsson & Sheridan, 2006). I detta fall beskrivs lek

utifran infallsvinkeln av den fria leken.

I leken gynnas spréklig stimulans eftersom man 1 leken vill gora sig forstddd och forstd andra.
Leken ger ett utrymme for kreativitet och fantasi forutom bearbetning av tidigare erfarenheter.
Genom leken utvecklas barns sociala kompetens (Pramling Samuelsson & Sheridan, 2006). I
leken sker viljor och férhandlingar och genom barnets erfarenheter som han/hon fér 1 leken, sa

trdnas barnet 1 att ta in och kénna igen andras reaktioner (Mauritzson & Siljo, 2003). Barns lek ar

' professor i pedagogik

' Seniorprofessor i pedagogik



med andra ord en utvecklingsprocess som far barnet att tinka, kommunicera och uttrycka sig. |

leken har barnet sjdlv en mojlighet att {3 styra.

Ingrid Pramling Samuelsson och Sonja Sheridan (2006) ndmner kriterier som har visat sig
kidnneteckna leken. Leken dr for barnen frivillig och lustfylld, den &r spontan och symboliskt. 1
leken finns heller inget bestimt mal, fran ndgon utifran. For att leken skall kunna uppsta krivs
inspiration och material for att mgjliggora for lekens uttryck och gestaltning. Forfattarna belyser
vidare att barns lek dr mycket beroende av de vuxnas forhallningssitt och attityder, men ocksa hur
och om de bidrar till stimulans och material. Forfattarna betonar att det dr utmaning for larare och
pedagoger hur man kan tillimpa dessa kriterier i andra ldrande sammanhang (Pramling

Samuelsson & Sheridan, 2006).

Redan under 80-talet lyfte medieforskaren Margareta Ronnberg fram begreppet medielek. Hon
framhdvde barns tv-tittande som inspirationskéllor for lek. Artefakter som tv och datorer dr nya
inspirationskillor, fast samma gamla lekkultur (Rénnberg, 2006). Margareta Ronnberg'? (2006),
understryker att nér det géller forskning sa vilar dessa oftast pa antaganden som 1 grunden kan
relateras till ett uppfostrande syfte att ldra barn, dirmed speglas ockséd synen pa barnet som en
framtida medborgare. Enligt Ronnberg sa ér forskning av *barnkultur’ dvs. intresset for vad barn

faktiskt dr intresserade av néstan obefintlig.

Mediakultur-Barns kultur
Barns virld 1 forskolan ar beroende pd den sociala, kommunikativa och kulturella miljé som

formats/formas av samhéllet och omgivningen. Dér dr barnens och de vuxnas livsvérldar beroende
av och inverkar pa varandra (Johansson, 2008). Som Patrik Hernwall'® (2003) patalar sa innefattas
alltsd barns omvirld av vuxnas syn, déir historiska och sociokulturella sammanhang skapar
antingen begriansningar eller ger forutséttningar. Hur vi ser pa barnet och barndomen péverkar hur
delaktiga barn far bli i var vérld som vi lever 1 tillsammans (Hernwall, 2003). Man kan siga att
barn lever i en delkultur. Hernwall (2003) framhéver Meads'® poingterande att forindringen i
mediavanor medfor skilda synsétt. Den traditionella formen for "kulturférmedling’ menar Mead

marks nér den dldre generationen informerar och upplyser den yngre generationen. Idag dr media

2 Docent i filmvetenskap, universitetslektor, medie-och kommunikationsvetenskap samt professor i
mediepedagogik.

" Docent i Multimedia, pedagogik.
'* George Herbert Mead, filosof, kind for sina teorier om sociala aspekter, verksam med John Dewey (Vaage,
2003).
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en del 1 barns kultur och detta ger inte bara en kompetens i1 media eller teknik anvdndandet utan
det ger ocksa barnen en forstéelse for deras nutid. Denna forstielse kan avsevirt skilja sig at,

mellan vuxna och barn (Hernwall, 2003).

Sédljo (2000) framhaller informationstekniken som ett stod for larande, att se den som ett verktyg i

en verksamhet dédr den utgdr ett sammanhang for gemenskap:

”Virtuella gemenskaper skapar sammanhang for lirande som paminner om fysisk
gemenskap”(Siljo 2000, s.245).

Medierande redskap ger en mojlighet for oss att ndrma oss barns perspektiv. Mgjligtvis dér leken
och ldrandet kan fa sitt fokus.
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Metod, material, metodavgrinsning
Hiér beskriver jag de metoder och tillvigagangssitt som jag haft for min studie.

Kvalitativ studie
Jag utgér ifran en kvalitativ metod med vilket menas att jag har en 6ppen och undersdkande

ingdng. Min studie har ddrmed vuxit fram under forskningens gdng. Med en kvalitativ forskning
strdvar man efter att gé pa djupet 1 det avgrinsade omrddet som &r avsett att utforskas och ge
detaljerade beskrivningar av det som studeras (Denscombe, 2009). En kvalitativ forskning &r
passande just for att studera verkligheten genom exempelvis féltanteckningar och observerade

hindelser, for att sedan identifiera, forsta och analysera data (Fejes & Thornberg, 2009).

Ansats
Min studie kan ses ha inslag av bade en fenomenografisk ansats och féltforskning. I en

fenomenografisk metodansats ligger fokus pa att soka forstdelse for minniskors varierade
uppfattningar tankar/uttryck for ett fenomen i omvirlden (Dahlgren & Johansson, 2009).

Detta kan goras pa olika sétt, exempelvis genom spréakligt uttryck som intervjuer vilket dr vanligt
inom fenomenografin, eller s& kan man studera manniskors uppfattning av fenomenet genom
annat uttryck @n det verbalt sprékliga dvs. genom kroppsspriket (Dahlgren & Johansson, 2009).
En filtstudie innefattas av man &r ndrvarande 1 den verksamhet som studeras, och ddrmed pa olika
sétt samla in relevant underlag. Féltstudie innefattar studie av sociala handlingar (Elvstrand,
Hogberg & Nordvall, 2009). Féltforskning sker vanligtvis under en ldngre period men
faltforskning kan &ven innefattas av en lite kortare studie. Min studie har pagétt (fran och till)

under en femveckorsperiod.

Urval, material i forskolan och avgrinsning
Det faktum att surfplattor dr en ny teknik och ett nytt material att anvidnda sig av i forskolan. Gav

min studie lite andra forutsittningar. I och med detta blev det ett villkor for min undersékning att
gruppen inte tidigare anvént sig av surfplatta. Forskolan valdes ut genom ett slumpmaissigt urval.
Forskolan blev kontaktad och tillfrdgad om intresse fanns for surfplatta och min studie. Min studie
har gjorts pa en smébarnsavdelning pa en forskola med barn 1 dldrarna 1-3 &r. Barnen var for mig
okédnda nér jag paborjade min studie, andé larde jag kdnna dem véldigt snabbt. Bidde pedagogerna
och jag sdg det som en viktig aspekt for min del att lara kédnna barnen, for att de skulle kunna

kénna sig trygga och bekvima vid min nérvaro. Forskolan bestdr av fyra pedagoger och femton
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barn. En av pedagogerna p4 forskolan, hade varit pa en foreldsning av Lena Gillstad'® om
surfplattans anvandning, men férutom det sa hade ingen i personalen ndgon erfarenhet av
materialets anvindning. Darmed hade min ingéng i studien lite andra forutséttningar. Min roll 1
studiens borjan var en medforskare, till att avslutas vid rollen som endast observator. Genom
samarbete med forskolans personal pabdrjades introduktion/studien av iPad anvindningen med
barnen. Pedagogerna samtalade om vilken bendmning man skulle anvénda sig av nir man talade
om materialet med barnen, pekdator var ett av de forslag som ségs ldmpligt och inte hade ndgon
direkt syftning pé ett mérke. Vi hade dock borjat anvinda oss av bendmningen 1Pad (eftersom

surfplattorna som anvindes var av det mérket).

Under studien fick barnen tillgng till tvé surfplattor den ena tillhorde forskolan och den andra var
min. Apparna som barnen hade tillgang till var: pusselappar, lek- och larappar, singappar och
sagoappar. Jag ndmner lite appar som véljs, for att du som lésare ska fé en bild av sammanhanget
under presentation av datamaterialet. Jag dr medveten om att valet av appar kan ha en inverkan pa
hur situationerna ser ut.

Med tanke pa barnens ringa alder har jag valt att inte intervjua barnen dé jag ser att detta skulle
forsvara mitt arbete ytterligare. Jag anser att det ger mig en bittre uppfattning och mojlighet att

istillet betrakta barnens uppfattning av materialet-surfplattan.

Datainsamling, tillvigagingssitt och hantering av data
Datainsamlingen har samlats in utifran observationer, faltanteckningar och videoobservationer.

Martyn Denscombe (2009) menar att nackdelen med observationer &r risken att glémma ’minnet
ar selektivt’. Jag anvinde mig darfor av faltanteckningar, som skrevs ned 1 samband med
observation och som dven innefattade notering av de 6ppna samtalen som jag hade med
pedagogerna. Eftersom min studie var avsedd att bl.a. studera sociala processer, sd ansag jag att
rollen som deltagande observator var en 1amplig ingéng for att kunna bibehélla den naturliga
miljon sa mycket som mgjligt. Deltagande observationens fordelar dr dven att det kan bidra till en
bredare forstaelse av sociala ssmmanhang och kontext vilket ocksa Denscombe (2009) tar upp.
Videomaterialet omfattar ca 2 1/2 timmars videofilmning, jag har dock valt att inte behandla alla

videoklipp pga. den tidsaspekt som transkriberingen av videomaterialet for med sig.

'* Lena Gillstad IT-pedagog och skolutvecklare i Nacka kommun. Féreldser och hjdlper kommuner och (for)-
skolor om surfplattans anvindning.
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Filtanteckningar skrev jag ocksad som stdd 1 samband med filmning. Jag filmade totalt vid sju

tillfallen med videokamera.

Tillvigagingssitt for videoobservationerna gick till sd att nir barnen borjade anvénda sig av
iPaden sa startades kameran, jag satte mig d& bakom ett litet bord eller i ett horn, barnen visade
ingen sérskild reflektion 6ver min nirvaro vid dessa tillfallen. Nér det géller videofilmning menar
Denscombe (2009) att en medvetenhet krdvs om materialets inverkan, pd de som studeras.
Mestadels skedde videofilmningen med videokameran diskret placerad snett bakom mig pé en stol
eller sittkudde, for att undvika stérning i den naturliga miljon, och for att undvika att dra
uppmadrksamhet till materialet. Eftersom det stundtals kunde vara mycket ljud runt omkring sag
jag ocksa anteckningarna som en betydande del ifall risken skulle uppsta att inte hora vad som
sades pé videomaterialet sen eller andra missdden med filmningen.

Den forsta videoupptagningen ar gjord med mobiltelefon, som jag placerade bredvid mig, dér var
jag med som deltagande medforskare. Barnen visade inga tecken pa reflektion Gver
mobiltelefonen. Vilket mgjligtvis skulle kunna bero pé att barnen var vana med mobiltelefoner,
eftersom de hade tillging till flera mobiltelefoner att leka med. Att prova spela in med

mobiltelefon anser jag var vid detta tillfdlle en fordel.

Videoklippen transkriberades sedan for att lyfta fram kommunikationen, tolka och analysera.
Videofilmning som forskningsmaterial gav mig som ensam forskare mer mojligheter, eftersom jag
da kunde se situationen flera ganger. Videomaterialet bidrog till att f& med viktiga detaljer som
fraser och kroppssprék, vilket annars kan vara svart att hinna skriva ner med endast papper och

penna. Videomaterialet sdg jag som en viktig del for att forsoka ndrma mig barnens uppfattning.

Reflexivet over forskarens narvaro
Det ar viktigt som forskare att vara medveten om sin roll. Denscombe (2009) talar om forskarens

“reflexivitet”, att vara medveten om sin roll och den padverkan man kan utgora i forskningsarbetet.
Mina tidigare erfarenheter och kunskaper kommer alltid att finnas kvar oavsett min medvetenhet
om det eller inte. Denscombe (2009) podngterar att det inte helt gar att bortse fran de
forkunskaper, virderingar mm. som forskaren har. Néar det géller deltagande observationer pa
faltet framhaver Denscombe (2009) den risk som finns for forskaren att ”going native”
(Denscombe, 2009, s. 290) dvs. glomma bort sitt fokus och bli ett med den omgivning som &r

avsedd att studeras, eftersom forskningen kriver ett visst avstdndstagande. Denscombe betonar att
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det kravs en skicklighet for att kunna gé in och ut i sin forskarroll under studier pa faltet med

deltagande observationer. Deltagande observationer kan darfor vara riskfyllt for forskaren.

Min roll 1 denna studie gick fran att vara en deltagande medforskare, till en deltagande observator,
till endast observator under videoobservationerna. Som deltagande medforskare sa forsokte jag
halla min roll s& neutral som mojligt nér iPaden anviandes for att inte paverka.

Rollen som deltagande medforskare innebar att jag hjélpte till att exempelvis byta app pa barnens
forfragan och ldgga fram iPaden. I rollen som deltagande observator satt jag tillsammans med
pedagog och barn. I rollen som endast observator befann jag mig pa avstand fran pedagog och

barn, dirmed intog jag en mer distanserad roll 1 dessa situationer.

Att utgd ifrn en studie pa barn ir 1 sig inte helt enkelt, det 4r ménga aspekter som behover tas
hénsyn till. En av aspekterna dr den risk som finns nér man lyfter fram barnens kommunikation,
handlingar, uppfattningar och att det kan utgora barnen till objekt (Pramling Samuelsson, Sommer
& Hundeide, 2011). Detta dr dock inte min avsikt utan studien dr endast till for att studera
skeendet och 1 det lyfta fram kommunikationen for att forsoka ndrma mig barns omvirld. Det ér
dock en tolkning som gors eftersom jag den vuxna inte helt och fullt kan forsta barnets egentliga
tanke. Studien strivar efter att lyfta fram barnens uttryck och ger ett underlag for en 6ppen
tolkning och mojligheter att se nya perspektiv. P4 det som vi vuxna uttrycker och det som barnen

uttrycker 1 sitt mote kring det nya materialet (iPaden).

Etiska stillningstaganden
Nar det géller observationer och framforallt videoobservationer s kridvs medvetenhet om de etiska

aspekterna. Etiska aspekter har jag foljt enligt forskningsradets regler God forskningsed, jag har
tagit hiansyn till delgivning av information, samtycke, sekretess, personens anonymitet,
konfidentialitet och nyttjande (Vetenskapsradet, 2012). Innan jag paborjade studien pé forskolan,
informerade jag fordldrarna genom ett informationsblad om vem jag var och om min studie.
Forildrarna fick sedan informera forskolepersonalen om sitt samtycke och godkdnnande. Allt
datamaterial har endast setts av mig och endast varit till for min studie, vilket fordldrarna ocksa
fick information om. Allt datamaterial som videoinspelningar kommer att raderas eller ldmnas till
forskolepersonalen nir min studie ar slutford och betyget satt. For att skydda barnens identiteter

ytterligare dr barnens namn i studien fingerade.

15



Giltighet, trovirdighet och generaliserbarhet
Jag har valt att anvinda mig av begreppet giltighet istéllet for begreppet validitet.

Enligt Anderas Fejes och Robert Thornberg (2009) ses begreppen giltighet och tillforlitlighet vara
mer passande begrepp att anvéinda 1 en kvalitativ studie, &n exempelvis validitet och reliabilitet
som ses vara battre ldmpad nér det géller en kvantitativ forskning. Giltigheten 1 en kvalitativ studie
ar beroende av hur ldmpade fragorna for studien &r 1 relation till ansats och undersdkning och
diarmed innefattas giltigheten dven av hur dessa fragor mits (Fejes & Thornberg, 2009). D& mina
undersokningsfragor innefattar sociala samspel har dirmed min datainsamling medvetet valts ut
och innefattats av olika insamlingsmetoder. Giltigheten 1 en kvalitativ studie kan ses vara
godtagbar om metoden som anvénds kan ses besvara de frdgor som stéllts. Jag anser att mitt arbete
motsvarar dessa krav. I en kvalitativ studie ar tillforlitligheten/trovirdigheten beroende av
forskarens ’hantverksskicklighet’ det betyder att insamlandet av allt material dr beroende av hur
forskaren dr som samtalspartner och observator. Tillforlitligheten 1 arbetet krdver att man ar
kritiskt medveten om sina val av datainsamling och granskar sina resultat. Det ar viktigt att
tillforlitligheten uppfattas och genomsyras 1 hela arbetet (Kvale & Brinkmann, 2009). Enligt
Denscombe (2009) ér tillforlitligheten 1 en kvalitativ studie beroende av hur siker/noggrann
méitningen 1 undersdkningen dr (Denscombe, 2009). I en forskola med liknande forutsittningar, sa
skulle ett liknande monster kunna framtrida nar det giller ett nytt material d.v.s. vid introduktion

av surfplatta-ny teknik.
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Resultatredovisning och analys
I denna del beskrivs den ingéng och de fortlopande situationer som har bidragit till min studie. Jag

har valt att presentera resultatet och analysen tillsammans eftersom jag har anvént mig av olika
typer av datainsamling under studiens géng. Jag beskriver min roll som jag haft 1 respektive

situation samt analyserar situationerna var och en for sig.

Oppet samtal med pedagogerna
Pedagogerna pa forskolan, ser en betydelse for vad den nya tekniken kan ge mgjligheter till.

De har en positiv instédllning till ny teknik, men frdgan de stéller sig 4r hur mycket och om det
framover behdvs? En av pedagogerna framhiver att forskolan skall vara ett komplement till
hemmen. —"Datorer idag dr det sa gott som alla som har” sédger hon och —”det kanske inte drdjer
lange till som en surfplatta blir lika vanligt att ha i hemmen?!” (6ppet samtal 2012-10-24).
Pedagogen poéngterar att for de barn som inte har fatt den mojligheten bor forskolan kunna ge
den. Pedagogerna framhéver ocksé teknikens betydelse som ett stod for de barn som behover, pga.
las- och skrivsvarigheter tillexempel. En av pedagogerna framhéver teknikens framfart och
skillnaderna mellan generationerna. Pedagogerna &r positivt instéllda till tekniken, men eftersom
det dr nytt sa finns ocksa osdkerheten kring den pedagogiska rollen med den nya tekniken

(Faltanteckningar 2012-10-24).

Att introducera ett nytt material
Forsta tillfallet. Min roll ar hér deltagande medforskare. En pedagog (P) och fyra stycken barn.

(Tre pojkar och en flicka) Bland annat s& anvidnds en pusselapp. Filtanteckning, noterad direkt

efter.

Artefakten (1Pad) presenterades inte direkt for barnen, utan vi avvaktade for att f mojlighet att se
om barnen skulle bli intresserade av materialet. Vi satte oss ner och iPaden sattes pa.

Maxi 2.8 (2 ar och 8 ménader) stod inne i lekrummet, han visade genast intresse och kom emot oss
dér vi nu satt mellan lekrum och hall. Ville 3.1 upptéickte vad vi hade, kom gaende emot oss och
utropade:

- en sdn har ja hemma! - ja har en san padda hemma.

De andra tva barnen visar ocksé intresse genom att komma och sitta sig vid iPaden. Ville borjar
trycka och dra pé iPaden och viljer en app.

Liv 2.3 petar lite forsiktigt med sitt finger pd skdrmen (hon reflekterar 6ver hur Ville gor). Liv
visar tecken pa att hon aldrig provat pa materialet forut. Hon soker 6gonkontakt med oss vuxna

och séger:
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Liv - ja kan inte. Hon blir visad hur materialet fungerar, hur hon ska trycka for att kunna dra
pusselbiten.
Alfred 3 och Maxi trycker pd iPaden ocksa. Barnen trycker flera ganger samtidigt
pa skdrmen, vilket gor att iPaden ibland hakar upp sig.
Barnen borjar flytta sig ndrmre artefakten, darefter sitter alla fyra mycket néra varandra detta gor
att det uppstér lite knuffar.
Liv (som sitter mitt framfor pekskédrmen) utropar:
- Ja ser inte - ja ser inte!
P - Men du ser vél?! (pedagogen lutar sitt huvud 1 samma hdjd som barnet)
P - mina 6gon dr 1 samma hojd som dina, och jag ser.
Barnen fortsétter att trycka péd iPaden. En sdngapp sétts igang: Imse vimse spindel.
Barnen bdrjar sjunga och gor rorelser till séngen
Nar sangen spelat klart trycker barnen igang en sagoapp Pepparkakan och tillsammans lyssnar vi
pa den.

(Ur faltanteckningar 20121024).

I sagoappar kan man vélja att hora pd sagan genom den inspelade rdsten eller sd kan man ta bort
ljudet och ldsa sagan sjdlv. Genom samtal med pedagogerna efterat sé stillde de sig lite
fundersamma till att anvénda den fardiginspelade rosten 1 sagoappen. Troligtvis med utgdngspunkt
1 att kunna samtala med barnen om det som de ldser. Jag kunde urskilja en osdkerhet hos
pedagogerna, denna osdkerhet pekar at hur utformning av undervisning ska se ut 1 samband med
den nya tekniken. Perifert lirande kan appliceras d& pedagogernas tankar tyder pd undervisning 1
samband med surfplattan. Situationen visar dven ett exempel pd tolkning ur barnperspektivet nér

pedagogen tolkar Livs kommentar nér Liv sdger att hon inte ser.

Video-ljudupptagning 01
Min roll dr deltagande medforskare. Fyra barn som varit med tidigare, jag som nérvarande vuxen.

App startas

My 3 Ar pavig att trycka pa iPaden

Vide 3 uttrycker:

- Bort! (Vide viftar bort My’s hand)

My gor flera nya forsok till att trycka pd iPaden. Varav Vide upprepande génger siger till My och
viftar bort hennes hand. - My ta bort !

Jag - En i taget
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Vide - ja vill se peppekaken (syftning pa appen om pepparkakan som vi sett vid tidigare tillfalle)
My - Peppakaka peppa kaka

Maxi 2.8 - Den andra iPaden!

Ett av barnen trycker och véljer, en tdg app med former startas.

Lea 2.2 - nd ja vill inte (sdgs med syftning pa formappen som tryckts igdng av ett annat barn)
Barnen provar att lagga formerna.

iPaden byts ut och barnen viéljer att lyssna till pepparkakssagan.

(Video-Ljudupptagning med mobil 01, 20121029).

Under denna situation blev det si att jag ofrdnkomligt bytte roll under hiandelsens gang. Mina
forkunskaper paverkade och jag gick in som den ledande pedagogen. Analysen av
videoupptagningen gjorde mig medveten om mitt eget perspektiv, nér jag sdger ’en 1 taget”. Jag
styrdes 1 den stunden av att tillgodose sé att alla barn skulle f& mojlighet att prova, en réttvis tur
gang. Denna situation uppmarksammade mig pa att forkunskaperna som pedagog, paverkade
slutresultatet. Min medvetenhet om att barnen inte 14g pd samma kunskapsniva nir det géllde
materialet inverkade ocksé i mitt handlande. Situationen visar pi att ett barns intresse och
kommunikation frambringar en enighet med de andra barnen for vad som ska tittas pa. Ett
antagande kan goras genom Maxis kommunikation nér han séger ”den andra iPaden” vilket kan
visa pa att han var medveten om att pepparkakssagan fanns i den iPaden och att han ville férmedla
det. Detta kan ses som ett stdllningstagande fran hans sida att enas med de andra om vad som
verkar intressant. | tolkningen av barnens yttrande kan barnens samspel och gemensamma mal

urskiljas.

Direkt Observation 1
Min roll, deltagande observator. En pedagog (P), tva flickor och tvé pojkar, ett barn dr ny for

sammanhanget. Vi har satt oss pd golvet i ett av rummen.

Lea 2.2 spanner sin kropp och siger:

-javill, ja vill! (kroppsspréket uttrycker att hon ar uppspelt)

Barnen trycker igdng en pussel app med djur

P - enitaget

Alla vill dra pé iPaden samtidigt, s pedagogen uppmérksammar barnen pa att de far vénta pa sin

tur.
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Vide 3.1 sitter sedan igdng appen: Pippi gar pa lina.

Alla borjar skratta

skratt skratt (barnen skrattar mycket, jag tolkar det som att de ser det som visas som lustfyllt-
roligt).

Vide 3.1 och My 3 gar ivdg och borjar balansera pa ett ben.

Vide:

- gé pa dem! (syftar pa backarna som han haller pé att ldgga ut, upp och ner pa golvet)
My hjélper till, &ven Ante 3 gor dem séllskap nu. Leken visar att de ocksd gar pa lina.
Lea sitter kvar vid iPaden.

Lea - ja vill inte ha den! (syftar pa appen).

Byter app

Vide gér ivdg och héller ut alla djuren pa golvet och bdrjar leka med dem.

(Direkt observation, faltanteckningar 20121031).

Barnen héller p4 med iPaden 1 ca 20 minuter, de forsta barnen bdrjar leka redan efter 10 minuter.
Denna sekvens pekar mot att barnens inspiration till lek startar med influens frén apparna. Bade

lek med djuren och lek med att gi pa lina.

Videoobservation 02
Min roll endast observator. (Videoobservation tva, 20121107).

Tvé barn Ante 3 ar, och Liv, 2.2 tvd &r och tvd ménader, tillsammans med en pedagog (P). Den

interaktiva sagan fungerar som en bok, man byter blad genom att trycka och dra.

P - Ska du prova

P - Liv ska du prova och peta lite (syftning pa iPaden)

P - bra, men 4 titta vad som kom fram.

Pedagogen uppmuntrar och gor forsok till att fi igang ett samtal kring det som visas pa iPaden.
Ante stracker sig fram och trycker.

P - aa (pedagogen uppmuntrar Antes initiativ till att trycka)

Ante - jad Ante tittar pa pedagogen

Pedagogen borjar ldsa sagan (sagoapp pepparkakan) nédr pedagogen list klart sidan och gor en
paus, pekar Liv 2.3 pa iPaden och siger: - In’te prata.

P - ni, ja vet inte, brukar det prata? Brukar hon beritta sagan? (pedagogen syftar pd sagoappen)
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Ante - aa!

P - jaha

P - nu laste jag, for hir stod det (pekar pé texten pa iPaden)

P - da far vi se om vi kan sétta pa nét ljud da istéllet, - men annars kan jag ldsa?!

Ante - ja vi, ja ha, Ja vill ha ljud!

P - du vill ha ljud (pedagogen sitter pa ljudet)

P - nu far ni peta lite (syftning pa iPaden) sd kommer nésta.

Liv trycker och byter blad.

P - sé ja bra!

Barnen hdrmar efter vad som ségs i sagan. Ante har lagt sig pd magen och barnen har nu flyttat sig

ndrmre varandra sa pedagogen har fatt flytta lite pa sig och sitter nu bakom barnen.

Liv stracker sig mot iPaden, hennes kroppssprék tyder pa att hon eventuellt tinkt trycka eller flytta
pa iPaden.
P (viskande) - den ska ligga s& (pedagogen talar om att iPaden ska ligga still pa golvet)
Ante sitter sig upp och fortsdtter lyssna
Sa borjar barnen trycka pa iPaden. Pedagogen uppmairksammar barnen pé att rosten pd iPaden inte
last klart sidan.
P - hon hade inte pratat fardigt.
Ante vinder sig mot pedagogen. Pedagogen ler och nickar
Daé trycker Ante och vinder blad pa appen (som att han uppfattat pedagogens nickning som att det
ar ok att byta blad nu)
P - vénta sa lyssnar vi klart, hon hade inte pratat klart (pedagogen paminner barnen éterigen att
sagordsten inte beréttat fardigt).
Barnen fortsétter att lyssna. Ante tittar upp pa pedagogen
P - mm (nickar, menat att det &r ok att véinda blad)
P - Mm nu ir det Ante, ska Ante gora nu da (syftning att byta blad).
Nar rosten last klart sidan nésta gng, sa dr det ingen av barnen som visar tecken pa att byta blad
s& Pedagogen frdgar - mm vem ska dra?
Liv lutar sig fram
P - mm Liv.
Pedagogen berittar att nu ar det dags att byta blad:
- nu!

Ante vinder sig mot pedagogen - fafa fa ja?
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P - mm, ja (nickar mot Ante)

Ante byter blad.

Situationen visar pa att Ante ofta soker pedagogens bekriftelse om det r okej att byta blad. Ur en
inifrdn-ut tolkning av barns perspektiv, tyder detta pé att det skapas en begriansning nédr pedagogen
ar med. Det pekar at att barnen fortfarande inte har hel kontroll 6ver artefakten, utan att den
forvintas att anvéndas pa ett sarskilt sétt. Situationen tyder pa att barnen ser den vuxna som den
som har auktoriteten. Genom pedagogens handling formedlas foljaktligen pedagogens syn pé hur
anvandandet av surfplattan ska se ut. Den vuxna-pedagogen kan ddrmed stillas i relation till

mastaren som lar sina larlingar och har auktoriteten.

Sagan &r nu slut och pedagogen fragar barnen om de vill ta nagonting annat

P - ska vi ta nanting annat?

Liv - mm, Kossan!

P - kossan?!

Liv - mm

P - Vinta ska vi se vilken som &r kossan (tittar pd apparna i iPaden)

Ante trycker pé en app: - den! Tocca bocca!

Ante vinder sig om for att beratta for pedagogen. (Tocca bocca dr en laga mat app, dér ocksa en

kossa finns med).

Under situationen tillmotesgér pedagogen barnens viljor och val av appar. D4 materialet inte dr
tillrackligt inarbetat for pedagogen sa bidrar det till att barnen vid tillfdllen med pedagog, delvis
far utrymme att visa och leda vad som ska véljas. Men som tidigare stycke dven visat pé sa tyder
det dnda p4a att barnen dr begriansade.

Stunden fortsétter, pedagogen samtalar med barnen om det som véljs och vad som syns pa
apparna.

P - vad ér det dir da?

Ante - apelsin (Ante trycker och drar)

P - vad fick hon nu for ndgonting da?

Ante - de har

P - ja vad var det for ndgonting

Ante - vet inte

P - ja tror det var en pepparkvarn
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[..d

P - vad viljer du nu for ndgonting (pedagogen fragar Ante)

Ante - apelsin

[..d

Sa hér fortsitter konversationen under en ldngre stund mellan pedagogen och barnen.

Situationen lyfter fram att pedagogen leder samtalet och att barnen samtalar och ger gensvar pa det

som pedagogen fragar.

P - vad ska katten dta mer da? ska Liv ocksa fa ge katten mat? - vill du det?

Pedagogen fragar Liv som inte har fatt trycka ndgonting pa iPaden.

Liv (trycker) - andja sidan

P - andra sidan mm, - ska vi flytta den hér sa du ser lite battre (pedagogen vrider iPaden at Liv’s
hall)

Ante trycker pa iPaden, (det verkar som att han vill hjdlpa Liv att ta fram nadgot som han uppfattat

att hon vill ha fram).

I samtal med pedagogen under situationen framhévs att ”en vuxen maste hjélpa dem och séga till
dem att turas om dé de dr s sma” med syftning pa barnen. (Oppet samtal med pedagog 20121107).
Ur datamaterialet kan man urskilja att barnen har gehor for varandras asikter. T.ex. Ante ger en

antydan av att hjdlpa Liv att ta fram en viss app pa iPaden.

Stunden fortsétter.
Aven den beskrivna hindelsen nedan tyder pa att barnen sdker pedagogens bekriftelse.

Pedagogen uppmuntrar barnen att samtala med varandra.

Ante - ja vill kolla hér. Ante tittar pa pedagogen

P - vénta och hor om Liv vill ha en annan (syftning pa annan app)

P - prata med Liv och frdga om hon vill ha en annan

Ante lutar sig fram 6ver iPaden, och fragar Liv, -vill du ta en annan?
(ohorbart svar)

Ante trycker och byter app -ja ta annan!

P - ja va bra att du fraga Liv

Liv - en sdg

P - ja det var ségen ja
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Ante - vill inte ta det hér!

P - frdga Liv om hon vill ta ndgon annan

Ante frigar Liv - vill du inte ta det hdr?! (han skakar pa huvudet och tittar pa Liv)

Liv skakar pa huvudet och séger: - nej

Ante - ok, - ta den! (Ante trycker och byter app) -den vill ja ta!

Stunden fortsétter en liten stund genom att titta pa appen. Ante trycker igdng samma app igen.
Liv tittar mot pedagogen, hon pekar och séger: - ja vill inte ha den!

P-nd ha

Ante byter app

P - bra! (pedagogen uppmuntrar Antes byte av app)

Situationen pekar igen pa att barnen har gehor for varandras dsikter. Exempelvis ndr Ante byter

app, vilket ger en antydan om att han tar hansyn till Liv’s &sikt.

Pedagogen gér ivdg och sitter sig en bit bort 1 rummet.

Liv och Ante tittar efter pedagogen

Liv stracker sig fram och trycker pd iPaden

Ante - ja se, - akta (Ante tar bort Liv’s hand) - ja ska vilja nu! (sdgs med bestimd ton)

Ante - Den!

App sitts igang

Liv - ja vill inte ha den!

Liv slér med handen i luften (som en markering)

Ante - ja vill ha den!

Ante trycker pa iPaden

L - ja vill inte ha den.

Liv vinder sig mot pedagogen som sitter lingre bort i rummet, som uppmuntrar henne att prata
med Ante.

Liv borjar dé sjunga med i sangen istéllet:

- o det va, du!

Samtidigt som hon ger Ante en klapp pé axeln. Kroppsspraket tyder pa ett engagemang och att

hon fortsitter samspelet med Ante.

Ante fortsitter att trycka pa iPaden. Han vénder sig om och tittar bort mot pedagogen.
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Liv skrattar. Ante ler, det verkar som att barnen tycker att det &r roligt. Barnen har
uppmirksammat var pedagogen ar och att det dr upp till dem vad som ska véljas nu.
Liv trycker pa iPaden och skrattar

Liv - skratt

Liv fortsétter att trycka ytterligare en gang

Ante - Vill du inte ta de hir?

Liv - nej (hon tar bort handen fran iPaden)

Ante - Vad vill du ta da?

Liv - den! (pekar och visar)

Ante - ok

Ante - Va 4 da? den ville du ta

Liv - jaja ville ha den

Ante - ok.

Ante trycker igdng en app. Det hors musik. Ante flyttar sig ndrmre Liv och de r6r sina huvuden i

takt till musiken.

Nair pedagogen forst flyttar sig en bit bort i rummet s& fordndras barnens kommunikation.
Forutséttningarna dndras och barnen kommunicerar mer naturligt med varandra, istéllet for att
svara pa det som pedagogen fragar och formedlar. Situationen har nu andra forutsittningar for
dialog och samspel mellan barn och barn. Situationen kraver att de lyssnar och tar in varandras
viljor &nnu mer och kommunicerar med varandra. Datan visar pa att ett socialt sampel trdnas
mellan barnen, nir det exempelvis uppstar oenighet om vald app sa soks pedagogens hjélp forst
och framst, med uppmuntran frin pedagog sd é@ndrar barnet sin instéllning och samspelet fortsatter

genom engagemang.

Samspelet mellan barnen fortsétter.

skratt (barnen skrattar)

Ante (skrattar) - kul va!

Ante trycker péd en app och det hors ett [jud

Ante - den ska vi inte ta

Liv skrattar (hon vinder sig om och tittar pa pedagogen som sitter langre bak i rummet.)
Ante - va var vi, dér! (trycker pa en app)

Liv - den (syftning pa appen som Ante viljer)

Liv - ja vill ta den
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(en pussel app startas) Liv ror sig 1 takt till musiken
Ante drar en pussel bit medans Liv tittar pa.
Det appladeras pé appen nér pusselbitarna har lagts pa plats.

Ante vinder sig mot pedagogen och ler.

Situationen tillater en ny erfarenhet och kunskap hos barnen dér de sjélva far storre utrymme.
Genom en inifran-ut tolkning av barns perspektiv visar denna situation att mer skratt uppstéar nir

barnen far storre svingrum.

Videoobservation 05
Min roll endast observator. (Videoobservation fem, 20121109).

iPaden tas fram efter forfrigan frén ett av barnen. Den ldggs pa en sittkudde 1 lekhallen.

Tre av barnen har varit med och anvint iPaden forut. Det ar flera barn som leker i rummet.

Fem barn visar genast sitt intresse och sétter sig/stéller sig vid iPaden pa en gang.

Liv 2.2 borjar trycka och dra. Efter en kort stund tar hon iPaden och lagger den i sitt knd istéllet.
My 3.1 reagerar pa detta och séger: - jag ser inte, jag ser inte!

My flyttar sedan efter och sdger: - hon gér med knéna - med knéna! (papekas till vuxen).

(Ett barn kommer och stéller sig och tittar en stund. Ett annat barn som stétt och tittat en kort
stund, gar ivdg och leker med en boll).

My bdérjar skaka pa en skallra. Gina 3, reagerar pa detta och sdger 4t My att vara tyst. Gina
fortsatter att titta pa iPaden. My gér da ivdg och borjar leka med annat.

Nu dr det endast Liv och Gina som sitter tillsammans vid iPaden.

Liv som haller 1 iPaden trycker igdng appen Tocca bocca. Med ett mjukt tonldge pa sin rost fragar
hon Gina:

Liv - vill du inte ta den?! (pekar), - vill du ta en annan? - vill du ta en annan?

Gina - mm, mm

Liv (vrider pa iPaden och pekar péd apparna) - den?

Gina - nej

Liv - den

Gina - nej (skakar pa huvudet)

Liv - den

Gina - ja

26



Liv trycker igdng appen som Gina valt

Gina skrattar

Liv - den tycker ja inte om (sdgs med mjuk rost, medan hon stdnger ner appen igen)
Gina - nej inte d&! skratt

Gina fragar Liv och pekar pa en app

- tycker du, om den?

Liv - a! Liv trycker pa appen som pekats ut

Gina - den tycker ja om! (sdgs med medhall utifran Liv’s &sikt, redan innan appen har startat)
En pusselapp sétts igang dér det spelas musik.

Liv - 000j! (uttrop som i wow)

Gina - en sol (beréttar vad hon ser)

Gina - solen skrattar! (Gina trycker pa iPaden)

Liv trycker och drar pusselbitarna

iPaden ger ifrin sig ett ljud. Liv tittar upp och ler.

I denna situation &r iPaden intressant for fler barn en kort stund nér den tagits fram, sedan gér fler
och fler barn ivdg och gor andra saker. Liv och Gina fortsitter samspelet vid iPaden. I situationen
ser man hur Liv har ett mycket mjukt och vénligt tonldge nér hon talar till Gina, &ven om Liv

verkar vara den som leder sé tyder situationen dnda pa ett dmsesidigt samspel.

Samspelet fortsitter

Gina - nu ta annat

Gina - tocca bocca (Gina hidrmar ljudet fran iPaden, en laga mat app startas)

Gina - kojv

Liv trycker och drar en korv for att ge pojken pa appen, hon trycker och viljer en morot, som hon
drar till stekpannan.

Gina - steka mojoten

Liv -ja

Gina - aa!

Barnen véntar en liten stund

Gina (utropar efter en kort stund) - fardig! Steka!

Liv viéntar, och tittar pa ndr moroten steks och blir brind sa sdger hon: -Vill du inte ha den?
(syftning pé appen)

Gina - men ja kan inte (syftning pa appen)
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Liv trycker pd hemknappen (dér apparna finns)

Gina - ja vill ha, den! (pekar pa en app)

Liv trycker igdng en app didr man far vilja sagor

Liv - pepparkaka? Pepparkaka?! Hon trycker igang sagoappen om pepparkaksgubben.
Barnen borjar lyssna, Liv flyttar lite pé sig, Gina flyttar efter

Liv utropar da: - ja vill titta!

Gina flyttar lite pa sig.

Liv styr iPaden men fragar Gina vad hon tycker att de ska vélja. Gina framhéiver ocksa att hon inte
kan apparna s bra och dérfor far Liv fortsitta att trycka pa iPaden. Livs uttryck att hon vill titta,
kan troligtvis forklaras att hon tycker att Gina har flyttat sig for néra henne, vilket Gina ocksa

uppfattar det som.

Samspelet mellan barnen fortsétter. Fridolf 3 ar, som suttit en bit bort i rummet, har inte visat
nagot intresse for att iPaden har tagits fram. Samspelet mellan barnen har pdgatt under en langre
stund nu (ca 15 minuter). Fridolf fragar da:

- Vad gor ni?

Gina - vi spelar

Fridolf - jaha

Gina - vi gjorde d4, di 4 roligt o Liv

Fridolf - jaha

Liv fragar Gina och pekar pa appen: - ha den?

Fridolf fragar igen:

- vafo da Gina?, Gina vaf6 da?

Fridolf - Gina?

Gina - aa

Fridolf - vafo da?

Gina forklarar for Fridolf om laga mat appen med katten som Liv och Gina anvénder.

Fridolf - jaha.

Situationen pekar pa att Fridolfs intresse inte ligger pa iPaden 1 sig, utan pa flickornas samspel.
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Videoobservation 07
Min roll endast observator (Videoobservation Sju, 20121119)

Barn Elisa 1.5, Moa 2.5 och Leandra 1.8

Sangapp Litet hus 1 skogens slut

Barnen borjar gora rorelser till sangen. Nér sdngen ér slut klappar de hdanderna. Leandra siger:
- igen

Moa trycker pé appen, pd iPaden visas att tomten gér in 1 huset igen.
Moa vinkar (till tomten) och sédger: -hej da

Barnen fér hjilp att byta app

En pusselapp startas dér det spelas musik

Leandra stéller sig upp och borjar dansa

Moa stéller sig genast bredvid Leandra och tar henne 1 handen

De borjar dansa och snurra runt tillsammans

-Skratt

Leandra och Moa skrattar hogt, medan de dans-snurrar runt tillsammans.

Situationen visar pa att pusselappens musik inspirerar barnen till att borja dansa och snurra runt.

Det pekar ét att musiken ar det vésentliga som vicker inspiration, inte pusselappen 1 sig.

Stunden fortsétter och en sdngapp Imse vimse spindel trycks igéng

Alla tre barnen gor rorelser

Nar sangen spelat klart sdger Leandra:

- igen

Hon trycker pa hemknappen, med lite hjilp sa sdtts appen igédng igen

Barnen gor rorelser till singen. Nar sangen spelat klart syns en liten spindel pa skdarmen, den léter
ndr man trycker pa den. Leandra och Moa trycker pa spindeln, sa sdger Leandra:

- igen (hon sétter upp hénderna 1 luften beredd att gora rorelsen till Imse vimse spindel)

- igen! upprepar Leandra

Leandra blir visad hur hon ska trycka for att hitta tillbaka till singappen. Appen sétts igang igen
Barnen gor rorelser till sangen

Leandra vill hora sangen en gang till: -igen -igen -igen

Sa fortsatter stunden med sdngappen, barnen gor rorelser till Imse vimse spindel

Moa ger forslag att de ska géra Bamse bamse spindel:

- banse banse pindel
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Barnen gor rorelserna med fotterna.

Sa fortsatter de lyssna till singen ytterligare ett par génger till.

Leandras forslag visar pé att 4ven de andra barnen foljer med. Nér sdngappen spelats ndgra ganger

sé ger Moa ett forlag pa variation av rorelser till laten.
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Diskussion och slutsatser
Tidigare studier som exempelvis Bland appar och nappar och Varfor dr din iPhone sd stor samt

den handboksinriktade litteraturen Lek och ldr med surfplatta i forskolan framhéver hur
surfplattan kan anvindas i den pedagogiska verksamheten utifrdn vuxnas aspekter. Som ett
verktyg for pedagogen att tillsammans med barnen anvinda sig av. Detta indikerar p4 att det finns
en risk for att aktiviteter med surfplattan blir forutbestimda dvs. styrda utifrdn vuxnas syn pa hur
surfplattan och apparna ska anvdndas. Med grund i ett sociokulturellt perspektiv och Séljos (2000)
resonemang, sa dr det individen som kan se det intressanta 1 materialet som anvénds. En antydan 1
min studie visade att barnen anvénde surfplattan pd ovintade sétt. Ronnberg (2006) podngterar
bristen pa forskning utifran barns intressen. Denna brist kan dven urskiljas som sagt bland tidigare

studier om surfplattans anvéndning.

Osékerhet kring nya artefakter paverkar hur vi ser och hur vi tinker kring anvindandet, ramar
uppstar for hur saker och ting ’ska” forstés, detta kan urskiljas som en maktaspekt. Eva Johansson
(2008) tar upp att etiken ger oss en inflytelserik position eftersom makt kan bildas d&ven om det
frdn borjan ar tdnkt utifrén ett gott syfte (Johansson, 2008). Nya artefakter for foljaktligen med sig
nya kunskapskrav vilket Sdljo (2000) och Hernwall (2003) betonat.

Lek och lidrande
Genom att ge barnen storre utrymme i utforskandet av iPaden s forefoll anvindandet mer

lustbetonat, mer skratt och mer naturlig spriklig kommunikation kunde jag urskilja. Surfplattan
visade sig bli for barnen en inspirationskalla till kreativ lek och dans som egentligen inte var
avsikten med appen. Ett exempel dr under videoobservation 07 som visade pa att barnens
inspiration av surfplattan inte var pa det avsedda: att pussla, utan att de istéllet tog fasta pa
musiken. Ronnberg (2006) framhaller barnens egen formaga att sjdlva finna en mening 1 saker.
Meningsskapande dr ndgot som ar betydelsefullt. Enligt Ronnberg s& dr meningsskapande en
socialfunktion. Det sociala samspelet dr en form av lirande. Min studie gav en antydan av att lek
och nagot som skulle kunna bendmnas som lustfyllt uppstod i sammanhanget med surfplattan.
Dock var det beroende av hur ssmmanhanget sdg ut, det vill sdga hur stort inflytande barnen gavs
utrymme for. Det mirktes en skillnad 1 exempelvis videoobservation 02, nir barnen gavs storre
utrymme att vara sjdlva vid surfplattan och sjilva styra dess anvdndning, visade situationen pa
mycket skratt. Ett av barnen uttryckte ocksa da i ord; ”Kul va!” (se videoobservation 02, s. 20-25).
Pramling Samuelsson och Sheridan (2006) beskriver att lekens kriterier uppstér eftersom den ar

spontan, frivillig och lustfylld. I detta si spelar omgivningens attityder och forhallningssétt en
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avgorande roll. I ldroplanen for férskolan framhavs leken som viktig och betydelsefull. I leken
stimuleras barnens kommunikation och samspel, fantasi och inlevelse (Lpf698 reviderad 2010). I
leken kan barnen ges utrymme att skapa sig nya kunskaper pa ett mer naturligt sitt. Surfplattan
kan séledes ses som ett lekmaterial 1 den bemérkelsen att den bidrog till inspiration och sociala
samspel. Min studie visade pa att de sma barnens egen drift for att utveckla bade sociala
kunskaper och fa inspiration 6kade nir barnen fick mer fria hdnder i samband med surfplattan.
Med detta vill jag lyfta fram situationen med appen Pippi gar pé lina och djur-pusselappen, dessa
fungerade som idégivare till vidare lek, att gd pa lina och att leka med djuren 1 hyllan (se
direktobservation 1). Det blir ddrmed en uppgift for pedagogen att kunna ha insyn 6ver situationen

(hur laget &r) och tekniken men samtidigt Oppna upp for barnens inflytande.

I Klerfelts (2007) forskning om datoranvéndning, beskrivs det att pedagogerna fétt upp 6gonen for
barnens mediekultur. Pedagogerna 1 studien 6ppnade upp mojligheter for barnens delaktighet och
inflytande. Dér intog pedagogerna rollen som bland annat ett stod for den tekniska instruktionen
och medlare i konfliktsituationer (Klerfelt, 2007). Aven Forsling (2011) betonar att pedagoger
maste vara oppna for att dndra sin position, ge barnen mer inflytande och se mojliga végar. Detta

leder vidare in pa nésta tema.

Barns delaktighet och inflytande
Forskolan ér en regelstyrd institution med bl.a. mattider, sovtider, samlingar, tidpunkter for

utevistelse osv. Eva Johansson (2008) poédngterar att barns inflytande i forskolan dr begrinsat.
Johansson tar upp tidigare forskning som visat pé att barnens enda utrymme att fa bestdimma, ar 1
leken. Johansson (2008) betonar att den ledande rollen som pedagoger har ’att 14ra barnen’ blir ett
storre fokus och ddrmed begrinsas ocksa barnens inflytande. Barn lever i en delkultur. Dar vuxnas
forhédllningssatt dr styrande. Ronnberg framhéver att ”barnkultur dr aldrig vuxenproducerad eller
vuxenledd” (Ronnberg, 2006 s. 50). Med barnkultur menas barnens egna sétt att skapa mening, fa
kdnna samhorighet och fa vdxa som egen person. I situationen med Liv och Gina exempelvis
urskildes deras samspel. Tillfdllet som denna situation gav, mgjliggjorde en annan position for Liv
dar hon fick styra iPaden, men situationen antydde pa att gemenskapen och samarbetet mellan
barnen var viktigt for dem. Samspelet mellan Liv och Gina visade sig ocksd vara intressant for ett
annat barn (se videoobservation 05 s. 26-28). Ronnberg argumenterar for att se till vad

anvandning med nya medier positivt kan betyda for barngruppen.

“Ett kulturellt nirmande till massmedierad kommunikation lyfter fram mottagarnas egna
meningsskapande och den sociala funktionen, snarare én det rent *informativa’ eller ’estetiska’, och
ar ndra forbundet med ord som gemenskap, deltagande, kamratskap, en gemensam upplevelse av
eller tro pé ndgot, dvs lyfter fram det ’rituella’ i foreteelsen” (Ronnberg 2006, s. 69).
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Hernwall (2003) belyser att var syn pé barn och barndom har en betydelse for hur delaktiga de
egentligen far bli 1 var omvérld. Sdsom Ronnberg uppméarksammar och papekar si bygger ofta
forskning pa teori och synsitt utifrdn vuxnas perspektiv. Bristen pa forskning utifrén barns intresse
och barns perspektiv bor saledes lyftas fram 1 ljuset. Med tanke ur ett samhéllsperspektiv bor
barnen ses som en viktig grupp som bor fa gora sig hord. Med grund utifrdn min studie instimmer
jag helt med Ronnberg och hennes uttalande om att i barns kultur ligger en ’f6rnyelsepotential”
(Ronnberg, 2006, s.88). Detta kunde skonjas nir anvindandet med surfplattan gavs storre
utrymme for barnen sjélva att se till surfplattans potential. Da uppstod det manga intressanta
iakttagelser. Barnens idérikedom och samspel med varandra kunde ses. Barnen var vid dessa
tillfallen bidragare till idéer, ledare och medhjilpare. Barnens sétt att interagera med varandra lyfte
fram dnnu mer nyfikenhet hos mig som forskare, det sociala samspelet som skedde mellan barnen
och hur barnen skapade en mening med anvindandet av surfplattan pa andra sétt var mycket
intressevdckande. I min studie sag jag ocksa en tendens till att barnen enades infor ndgot som de

intresserade sig for, ndmligen sagoappen.

Ingrid Pramling Samuelsson och Sonja Sheridan (2006) betonar att det &r ndr ménniskors
perspektiv lyfts fram och sammankopplas som en ny kultur kan bildas, dér vi tillsammans kan
finnas till och skapa mening (Pramling Samuelsson & Sheridan, 2006). Tonvikten pa barns
delaktighet i forskolan har lyfts fram av forfattare som Ann Aberg och Hillevi LenzTaguchi
(2005). Forfattarna framhdver betydelsen av att gora barns roster horda och ddrmed skapa
mojligheter dir barnen far att visa sina synsitt, asikter och synpunkter. Det &dr en viktig aspekt nér
det géller utveckling av verksamheten att underbygga ett demokratiskt forhéllningssitt dvs.
jamlikhet dér barnen ses som fullstindiga medborgare. Jag amnar ddrmed att ga vidare in pa

pedagogens roll.

Pedagogens roll
Sédljo (2000) betonar att det uppstar en osdkerhet med IKT i pedagogiskt sammanhang.

Pedagogerna i min studie visade tecken pd denna osédkerhet, vilket ocksé forde sig naturligt
eftersom materialet var nytt for dem. Forskolldrarnas uppfattningar kring anvindandet med
surfplattan lutade at forutsdttningar for utformande av undervisning. Det kunde dven antydas
under exempelvis videoobservation 02 dir en pedagog forst satt med vid surfplattan (se
videoobservation 02 s. 22-23). Aven pedagogernas tveksamhet kring sagoappen pekade at hur just
appen-materialet kunde ses ur larandesynpunkt. Det tenderade at tankar kring materialets

utformning. Aspekter om utformning av undervisning i samband med surfplattan, kan som sagts
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ses bland tidigare forskning. I C-uppsatserna Varfor dr din iPhone sd stor? Och Bland appar och
nappar, urskiljs att presentation av artefakten-surfplattan formedlar en styrd aktivitet. Ett exempel
ar ”den ska vi arbeta med idag” (Lundholm Ehn & Olsson, s. 17). 1 studien Bland appar och
nappar framhéver forfattaren att pedagogerna anvinde uttrycket att arbeta med surfplattan”
(Olsson s. 26). Att anvénda sig av en bendmning som r relativt dppen for barnens egna tolkningar
bor beaktas. Ett mojligt alternativ skulle kunna vara att anvéinda iPaden/surfplattan?! Jag menar att
hur man uttrycker sig kring anvéindandet av materialet har redan 1 den formedlingen en betydelse

for hur materialet kan uppfattas av barnen. I formedlingen kan begransning skapas.

Min studie indikerar att kommunikation ur larandesynpunkt i samband med anvidndandet av
surfplattan bor ses pa ett annat sitt. Jag kunde se att nir barnen gavs storre utrymme att vara sjilva
vid surfplattan s& skedde kommunikationen pé ett mer naturligt sétt, &n néir en pedagog var med
vid surfplattan. Jag anser darfor att larandet bor ses till interaktionen- det samspel och den
kommunikation som da uppmuntras naturligt mellan barnen. Ur ett sociokulturellt perspektiv kan
kommunikation i1 dessa sammanhang ses som forutséttningar for ett ndrmande av barns kultur.
Anna Klerfelt (2007) framhéver 1 sin studie om datoranvindning att dessa for med sig en
forandring av kommunikation. Klerfelt papekar att det krévs en engagerad pedagog och att barnen
inte ska ldmnas sjdlva vid anvéndningen. Forsling (2011) framhaller samarbetet mellan pedagog
och barn som det viktigaste, inte enskilt anvdndande. I min studie utgjorde osékerheten hos
pedagogerna kring den nya artefakten att barnen gavs mgjligheter till att bade styra och leda
tillsammans med pedagog. Trots det sa tyder min studie pa att barnen dr begransade nér man ser
till sjdlvbestimmande 1 anvidndningen med pedagog. Min studie uppvisade skillnader i det sociala
samspelet. Tillsammans med en vuxen vid surfplattan skapades begransningar eftersom
situationen gjorde att barnen di védnde sig till den vuxne. Som i situationen dar Ante upprepande
ginger soker pedagogens bekriftelse for att anvdnda materialet (se videoobservation 02 s. 20-22).
Den vuxne- pedagogen har en auktoritir position, som utgor barnens position till ’larlingar’. Detta

innebdr att barnen far en sekundér position istéllet for att vara huvudfokus for verksamheten.

George Meads tankegéangar kring socialt samspel har lyft fram vikten av att forstaelse skapas
genom att forsoka se ur en annan ménniskas perspektiv, 1 detta sa ar kroppsspraket-gesterna en
nyckel for ett ndrmande av andras perspektiv. Mead menade att varje ménniskas lite unika syn att
se pa vérlden dr en mgjlighet for ny kunskap och nya kreativa oplanerade larprocesser (Vaage,
2003). Nér utrymmet for barnens egna initiativ och inflytande utékades sa framkom mer

kreativitet kring bruket av materialet. Detta kan séttas 1 forbindelse till Siljos (2000) resonemang
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om att kunskap inte ska ses som nagot generellt utan dr helt beroende pa individen i relation till
omgivningen. De sociala samspel som skedde mellan barnen stimulerades pa ett naturligt och

lustfyllt sétt ndr barnen gavs stérre utrymme.

Vid ett av tillfdllena dér barnen efter en stund gavs mer svingrum sd uppstod en oenighet mellan
barnen, ett av barnen vinde sig da allra forst till pedagogen och genom stottning fran pedagog sé
avgjorde barnet 16sningen. Barnet hanterade situationen pa ett utmirkt och exemplariskt sétt och
ett samarbete mellan barnen fortsatte utan att stéra den stimning som fanns mellan barnen (se
videoobservation 02, s. 24-25). Jag vill framhéva att det finns en viktig poéng att anvdndandet
med surfplattan sker tillsammans. Salj6 (2000) lyfter fram att informationstekniken utgor ett
sammanhang for gemenskap. Med min studie som grund vill jag framhéva barns utrymme och
gemenskap som mittpunkt. Déar pedagogen ldmnar 6ver sin maktposition och intar en mer
observerande roll men som finns nirvarande som stdd. D4 kan tillfdllen skapas dir nya upptéckter
utifran barns inflytande och perspektiv kan synliggoras. Barnens inflytande under exempelvis
videoobservation 07, visade pa en gemenskap mellan barnen dér en idé antogs och dér ett annat

barn sedan spann vidare pa den idén.

Under den f6rsta videoupptagningen med mobil uppmérksammade jag mitt eget perspektiv.
Ledande pedagogik forskare som Ingrid Pramling Samuelsson, Dion Sommer och Karsten
Hundeide (2011) har poéngterat betydelsen av att observera vardagliga erfarenheter for att skapa
en forstaelse for vilket perspektiv man som pedagog har och 1 strdavan att forsoka ndrma oss barns
perspektiv. Jag vill betona att forsoka ndrma sig barns perspektiv dr en mycket viktig aspekt som

inte gors med latthet. Det krdver insikt och genomtédnkta reflektioner.

Under studien lade jag mérke till att kunskapsformedling; att hjélpa barnen d.v.s. att ldra barnen,
var en vildigt svar aspekt som vuxen att forsoka undvika, vilket jag under analysarbetet kunde
urskilja ndr jag hade rollen som medforskare (dar exempelvis min bedomning av barns kunskaper
om materialet hade en inverkan). Under studien har jag haft samtal med pedagogerna om
situationen som vi studerat. Jag har da lagt mérke till att pedagogers och mina uppfattningar
manga ganger stdmt overens. Det intressanta &r att nir jag sedan gétt igenom datamaterialet som
jag skrivit ner eller filmat s har jag kunnat se situationen pa ett annat sitt. Datamaterialet visade
pa vikten av att forsoka ndrma sig barnens uppfattning, nér vi far mojlighet att férsoka nirma oss
barnens uttryck sé kan bedomningen se annorlunda ut. Under studien kom olika uppfattningar

fram bl.a. om sagoappen, men ocksd om turtagning.
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Min analys av exempelvis tillfdllet video-ljudupptagning 01, lyfte fram att sa linge jag (den
vuxne) endast observerade sd tog Vide kommandot och sa till My. Detta skulle kunna ses som att
ett barn dominerar. Dock anser jag att det hade varit intressant att se hur/om barnen hade 16st
situationen d.v.s. hur hdandelseforloppet skulle sett ut om jag inte inverkat. Eller om min
formedling sett annorlunda ut. Genom datamaterialet kunde jag dven tolka ett barns ordval och
formuleringar pé ett annat sétt, 1 introduktionssituationen séger Liv att hon inte ser och vid en
senare situation uttrycker hon jag vill titta”. I analyserandet av dessa situationer kunde jag
urskilja ett monster som gav en antydan av att barnet dsyftade nigot annat dn vad orden forst gav
intryck av. Tankbart dr att Liv markerar att barnen satt sig for nidra henne; att hon kédnde sig
trangd, vilket Gina (3) ocksa uppfattar det som. Podngen é&r att forsoka nidrma sig barns varld

kraver stor lyhordhet.

Skollagen framhiver att utformning av utbildning i forskola (-skola) ska styrkas av vetenskaplig
och beprovad erfarenhet. I relation till det uppstér frdgan hur anvindningen med surfplattan ser ut
1 forskolor. Med stod fran Ronnberg ar det av yttersta vikt att fragan blir belyst; hur 6ppna ér vi for
barnens inflytande och hur 6ppna dr vi for att lira oss av barns kultur?!

Jag vill betona att nidr vi stiger at sidan och later barnen 2 visa oss, da kan en mingfald av nya

upptéckter uppsta.
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Reflektion/Metodreflektion

Under studiens gang kunde jag se att efterfragan pa iPad anvdndningen inte var 6vervigande stor.
Barnen blev dock alltid tillfragade om de ville anvénda iPaden. Under studiens gang upptéckte jag
att det blev fler tillfdllen dd anvindningen av surfplattan kunde ske utifrdn barnens efterfragan.
Studien och de observerade situationerna lyfte fram olika mdojligheter att se pa exempelvis barnens
uttryck vilket vi inte hade reflekterat dver innan. Jag anser att videomaterialet har varit en hjalp 1

detta trots att det dr en tolkning som gors av barns erfarenhetsvarld.

Under studiens gang har jag upptéckt och reflekterat Gver barnens samspel med varandra och hur
dessa sampel kunde skilja sig at. Aven om jag valde bort att inte titta pA genusaspekter, si innebar
inte det att jag inte reflekterat 6ver detta under studien. Transkriberingen av videoobservationerna
tog mycket lang tid. Fransett detta, ser jag videoobservationerna som en mycket viktig del 1
strdvan att ndrma mig barnens uppfattning. Jag mirkte ocksa vid jamforelse av faltanteckning och
videoobservation att jag vid ett tillfdlle hort fel, 1 faltanteckningarna hade jag hort klocka vilket det
dven forst 14t som pd videon, men nér jag gick tillbaka i videoobservationen sd kunde jag uppticka
genom kroppssprak och sammanhang av app som barnen holl pd med att barnet faktiskt sa krocka.
Detta anser jag tyder pa hur viktig del videoobservationerna var for observationernas
tillforlitlighet. Aven om tillforlitligheten hade stéirkts om vi hade varit tv4 i analyserandet av

datamaterialet.

Svarigheter som uppstatt under studiens ging
Det hade underléttat arbetet om studien hade utforts pa en forskola som redan arbetat med

surfplatta. Eftersom studien nu férde med sig forberedande frdgor som kom upp i samband med
det nya materialets introduktion och arbete. Vilket i sig dr naturligt att diskutera utifrin den

pedagogiska rollen som forskolldrarna har.

Forskolldrarnas forkunskaper om hur materialet bor anvéndas, vilka barn som fick mojlighet att
anvianda materialet forst, gruppkonstellationer, dir materialet for vissa barn var helt nytt osv. var
frdgor som kom upp. Detta kan sdgas utgjorde en osdkerhet 1 introduktionsarbetet dér det uppstod
pedagogiska aspekter som pedagogerna samtalade om, hur mycket ska man leda? Att stotta sé att
alla barn kan kinna sig sdkra med materialet, vara lyhord, forsoka att till den man det gar
tillgodose allas intresse, réttviseperspektiv osv. Andra fragor som pedagogerna hade var ocksé hur
materialet bor hanteras, hur materialet bést hanteras, inte alla samtidigt pd en och samma gang for

da hakar surfplattan upp sig osv.

37



Det var en svarighet som uppstod genom att jag fran borjan satt med barnen vid iPaden som
medforskare och som deltagande observator. Trots att jag forsokte halla min roll neutral sa
utgjorde denna position en svarighet 1 arbetet som forskare. Jag holl pa att ’going native” som
Denscombe (2009) beskriver det, att bli ett med omgivningen som undersoks. Detta gjorde mig
medveten. Jag fick dirmed ytterligare tydliggéra min roll som forskare for pedagogerna. Och

darifran gick jag mer in i rollen som endast observator, vilket jag beskriver 1 min studie.

Vid ett tillfélle 1 studiens borjan hade jag en videoobservation i lekhallen, det var d& andra
aktiviteter och fler barn, si de givna omstindigheterna for filmningen blev annorlunda. Ett barn
reflekterade 6ver min filmning och kom nyfiket fram. Den svarigheten kunde senare kringgds vid

andra tillféllen eftersom videokameran var diskret placerad och att jag inte sjdlv holl 1 den.

Trots dessa svarigheter som uppstétt utifran forskarsynpunkt anser jag dnda har bidragit till en ny
erfarenhet; att kunna ténka igenom situationen utifrén olika aspekter. Det har gett mig en storre
sjalvinsikt vilket jag ser som en fordel for mitt kommande yrke som forskolldrare. Dokumentation
Oppnar upp mojligheter for att reflektera dver bade sitt arbetssitt, sin pedagogroll och sitt
perspektiv. Det ér ett oumbarligt verktyg just for att ndrma sig barns perspektiv och 6ppna upp for

deras inflytande och ger oss mojligheter att utveckla nya arbetssitt.
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Forslag pa vidare forskning
Med tanke utifran ett maktperspektiv som Johansson (2008) betonar, bor fortsatt forskning lyfta

fram barns perspektiv i fragan gillande surfplattans nytta. Under min studie skadade jag ménga
spannande och intressanta hiandelser/uttryck i barnens egna sociala samspel med varandra. Jag vill
ge mitt forslag pé fortsatt forskning, att fokusera pa genusperspektivet i samband med surfplattans

anvandning.

Slutord

Mot bakgrund utifran min studie vill jag betona vikten av att fortsitta granska omrédet av ny
teknik - surfplatta i forskolan. Det foreligger en potential 1 detta for fordndring av

forskoleverksamheten, en mojlighet att ndrma sig och synliggora barnkulturen!
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Bilaga 1
Hej Fordldraw!

Jag heter Marie-Louise Lauermann och ir i slutet av min lirarutbildning pa Orebro Universitet.
Jag kontaktade er forskola, med anledning av det forskningsarbete som ingar i min utbildning. 1
min studie har jag tinkt anvinda mig av observationer. Men ocksa till viss del dven filmning.
Eftersom man kan fa med fler detaljer (mimik, kroppssprak osv) som det egna 6gat och skrivande
hand inte alltid hinner med.

Ert Tillstdnd
Jag ber er dérfor att meddela forskolepersonalen om ni har ndgra invindningar mot att ert barn blir
filmat?!

Filmningen kommer endast att ske under situationer dir barnen anvéander surfplattan. Filmningen
kommer ENDAST att ses utav mig (o forskolepersonalen) och ar endast tillfor att jag ska kunna
beskriva och skriva ett resultat av min undersokning. Materialet (filmningen) kommer forstoras
eller lamnas till forskolepersonalen efter det att min studie dr avslutad och uppsatsen betygsatt.

Konfidentiell

Min studie kommer INTE att visa vilken forskola jag har gjort undersdkningen pa. Och era barns
identiteter kommer att vara anonyma!

Era asikter
FEra asikter och tankar ar ocksa av intresse.
Jag skulle dérfor bli glad om ni vill fylla 1 den bifogade enkéten.

For att kunna genomfora min C-uppsats, mitt forskningsarbete innebér det att jag observerar (och
ev. deltar) 1 barnens aktiviteter pé forskolan.

Uppsatsen-forskningsarbetet ska vara av en undersokande karaktir och dérfor har mitt intresse
landat pa att se hur kommunikation och ldrande kan se ut 1 samband med iPad med sma barn.
Vilket inte ar ett helt utforskat omrade én.

Hawr ni fragor eller funderingor?

Kontakta gdrna mig pa mail eller telefon

Tack for er hjilp, vinliga hilsningar Mourie-Louwise Launermowvuwy
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